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 مقدمه  -1-1

مشکلات است. توجه به مسائل   یاز بروز برخ  یریشگیعادات مختلف و پ  جادیو ا  تیشخص  یریزمان شکلگ  یدوره کودک 

به    یریو غفلت در رفع مشکلات آنان،خسارات جبران ناپذ  شود   یجامعه م   ی و ترق   شرفتی و مشکلات کودکان باعث پ

  یلازم برا  ی، که ضمن آن مهارتهاکودک است  ک ی  یتها یفعال  نیاز مهمتر  ن ییپا  نیکردن در سن   یآورد. باز  یبار م

مهارتها، نقش    یریادگ یبه عنوان واسط    ها  یاسباب باز  انیم   نیکند . در ا  یکسب م   زیرا ن  یزندگ   ی بعد  یدوره ها

و آن را در    اموزدیرا به کودک ب  ییقادر است به صورت هدفمند مهارت ها   یاسباب باز  ک ی  رای. زندی نما  یم   فای ا  یمهم

  .که خواهد آمد  یین فردا هادتجربه و آزمو  یاست برا  یدر دست انسان فرصت  یاسباب باز.  دی ثبت نما  وناخودآگاه ا

که شکل  بل  .از کنار آن عبور کرد  یکه بتوان به سادگ   ستین، اسبابی  ی ن زندگدآزمو  یو برا  یباز  یبرا  اب بازیاسب

  . است  ندهی آ  یای دن  هانسان ها راه ورود ب  یبرا  یباز  .د دادنخواه  رییرا تغ  ا یخواهد بود که دن  هایی  دهنده و سازنده نسل

  . و مورد اعتماد است  ریخط   ای  فه یاوقات فراغت خانواده ها به خصوص کودکان و نوجوانان وظ  یبرا  ی اسباب باز  یطراح

.  شکل دهد  ا یو نگاه انسان را به دن  چهیه درک  یبلکه اسباب  ،کند  جادیا  ی باشد و سرگرم  منی که نه فقط ا  یاسباب باز

با رشد    .که با پرورش کودک سر و کار دارند بوده است  ی و افراد  ن یوالد  ، انیدر خدمت مرب  ربازیاز د  ی بازاسباب  یطراح

  ی مورد توجه قرار گرفت و کارخانه ها  عی از صنا  ی کیبه عنوان    زین  یاسباب باز  ،و سازه ها  لیانبوه وسا  د یو تول  یفناور 

به دست طراحان و صنعتگران انجام    یبازاسباب  یطراح  نیبنابرا  .فتندشکل گر  ا یدر دن  ی اسباب باز  دیتول  یبرا  یبزرگ

  ه یرو سرما  نی. از اشد  یطراح  یورود به شاخه ها  یافراد برا  تیو ترب  یدانشگاه  یهاوارد حوزه  آنها  گرفت به کمک 

دست اندرکاران و مسئولان    ف یوظا  نیو مهمتر  نی،از حساستر  یاسباب باز  د یو تول  یدر امر طراح  ی زیو برنامه ر  ی گذار

  یبرا  را   یبهترشرایط    که بتوانند  ی متخصصان  تیتربهمچنین      برخوردار باشد.  یا  ژهی و  تیاز اولو  د یجامعه است و با

با توجه به   گرید  یاز سو  .است  یآموزش   ینهادها  ریخط  فیاز وظا  یک یرقم بزنند،    یرشد صنعت اسباب باز   ای   جادیا

  ن یرسد بزرگتر  یبه نظر م  رانیدر ا  یاسباب باز  یحوزه طراح  ههاز چند د  شیصورت گرفته و حضور ب  یپژوهش ها

ها و اسباب    ی از باز  یبردار  ی و هنوز نتوانسته خود را از آن رها کند کپ است    ر یصنعت با آن درگ  ن یکه امروز ا یمشکل 

اسباب    ی از بابت طراح  دکنندگان یتول  ی و سردرگم  یطراح  یها میطراحان و ت  ورعدم حض  .است  یرانیا  ر یغ  ی ها  یباز

که به    ی در صورت.  نباشند  ی داخل   یبه طراح   یبردار  ی از کپ  ه یرو  ر ییآن باعث شده اغلب حاضر به تغ  ی دگیچ یو پ  یباز

 گر یموضوع و د  نیا  .شتدا  یها حضور پررنگ ترعرصه  نیدر ا  دیبا  یاسلام   رانیا  غنی  ی با پشتوانه فرهنگ  رسدینظر م

همت    نه یزم  نیدر ا  یمتخصصان  تیبه ترب  دی با  یدهد که جامعه دانشگاه  یمهم را م   ن یا  ه نویدموضوعات مطرح شد

 . گمارد

 : فارسی  به برنامه  عنوان

طراحی  طراحی گرایش    صنعتی، 

 اسباب بازی 

 : انگلیسی  به برنامه  عنوان
INDUSTRIAL DESIGN, 

TOY DESIGN 

 طراحی صنعتی:  رشته

 طراحی اسباب بازی :  گرایش

 هنر :  کارگروه          تخصصی  دکتری          ارشد  کارشناسی        کارشناسی(:   مقطع)  دوره

          تحولی     بازنگری                   )تاسیسی(  تدوینی:     برنامه  نوع
 1401فند اس:  تاریخ تدوین

 ---: بازنگری  آخرین  تاریخ
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 برنامه درسی نییو تب یمعرف -2-1

پنهان    رات ییتغ   نیگاه ا  . ردیپذ  یم   رییتغ   رامونیپ  ط یو مح  ی اجتماع  راتییاست که با تغ  ا یپو  یمفهوم   ی برنامه درس

در هر حوزه    زانیرو متخصصان و برنامه  شودیم   یزیربرنامه  ندهیآ  رات ییها و رصد تغ  ین یب  ش یو گاه با پ  شود یانجام م 

  .دهند یم  رییو تغ  یبازنگر  ی مختلف زمان  یهارا در دوره یدرس  یهامه برنا  ،گریو عوامل موثر د  راتییتغ  نیبا توجه به ا

  یطراح.  شود  ی احساس م   شتر یروز در ارتباط است ب  یکه با علوم و فناور   ی کاربرد  یها از رشته  یمسئله در برخ  نیا

و  ی محصولات سرگرم باز  ژهیبه  است  ک ی   ی اسباب  فرد  به  منحصر  و  که حوزه خاص  چرا  آن  .  از  استفاده  با    ،گروه 

و  بودهمتفاوت    گرید  تصولامح را دارد  یها  تیها و حساس   یژگیو  باز  یطراح  .خود  رشته    ک ی  به عنوان  یاسباب 

  یکالا  یرا نوع  یاسباب باز  دیدر واقع با   .زند  ی م  وندیرا به هم پ  یمختلف  یهاکه حوزه  شود یمحسوب م  یارشتهانیم

،    ی صنعت  ی طراح  ی، مطالعات فرهنگ  ی، روانشناس   : همانند  ی دانش یهااز حوزه  ی اریدهنده بس  وندیدانست که پ   ی فرهنگ

  یحوزه مطالعات   ک ی  یر یگزوم شکللموضوع خود    نیا  .است  رهیغ و    یابیاقتصاد و بازار  ی،دست  عیصنا  ی،ریارتباط تصو

مبرم جامعه به پر کردن اوقات فراغت با    یازهایبا توجه به ن  شرویطرح پ  .سازدیم  انی نما  شتریمشترک را ب  اتیو ادب

  ودکک  یجامعه طراحان اسباب باز  یو ارتقاء سطح دانش و آگاه  ی اسلام  یرانیبر فرهنگ ا  ی سالم و مبتن  ی ها  یسرگرم

  ی طراحان و مسئولان و دست اندرکاران حوزه ها،  دکنندگانیتول  ن یارتباط ب  یبرقرار  ،و بزرگسالان در حوزه مذکور

متخصص است    یروهاین تیآن است ترب  ی در پ   ی برنامه درس   نیآنچه که ا  .شده است  یز یبرنامه ر  ی مختلف اسباب باز

مختلف جامعه    ی سن  یها  روهگ  ق یسلا  ازیو ن  ی اسلام  یرانیا  ی بر فرهنگ غن   ی مبتن   ی ابتکار  ی و طراح  ده یا  د یکه توان تول

  ریمختلف درگ   یو ارتباط با گروه ها  ی اسباب باز  یطراح  ی ه هانظارت بر پروژبتوانند    گرید  یاز سو  ند و را داشته باش

  ی مسئولان و نهادها  یخداوند متعال و همکار   یاری ست با  ا  امید  .رندیرا بر عهده گ  یاسباب باز   کی   یدر روند طراح

  نیآن به بهتر  ی فرهنگ  اهداف   شبرد ی و پ  یرشته دانشگاه   ن یا  یریشکل گ   یبرا  ی در حوزه اسباب باز  ی ردولتیو غ  ی دولت

 .می نیبب  اتریکشورمان را هرچه پربارتر و پو یو هنر یعلم   یشکل ممکن بهره لازم را برده و حوزه ها

 اهداف   -3-1

   ی:هدف اصل  

 ی باز اسباب یطراح ی پروژه ها تیو هدا یطراح نهی متخصص در زم یروین تتربی 

 ی: اهداف فرع

 ی بازاسباب ی خلاق در طراح ه یو پرورش روح یاسلام م یبه مفاه ش یتفکر گرا تیتقو -

  یتخصص  یهاآن در بخش  یساز   یکشور و تلاش در جهت بوم  یتوجه به اهداف درج شده در نقشه جامع علم   -

   یو سرگرم  یباز

 ی تیترب ند یفرا  ک یو جوان کشور در   دیجد یروهای و رشد ن ییشناسا نه یزم  جادیا -

 ها  یدر حوزه سرگرم ت یو خلاق  یدر جهت نوآور شان ی ا یو ارتقا یابی ارزش  -

   یو سرگرم  ی باز ی در جامعه دانش آموختگان رشته ها  ین یکارآفر هیو ارتقاء دانش و روح بیترغ ،جیترو -

مشترک    یپروژه ها  فیتعر  قیکشور از طر  یبا دانشگاه ها  یباز   اسباب  دکنندگان یمتخصصان و تول  نیارتباط ب -

 ی شغل  یفرصت ها  جادیو ا عی با صنا انیدانشجو  نیو ارتباط ب
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اسباب    دی و تول  ی طراح  یها  می ت  ی و راهبر  تی و هدا  ی بازاسباب  یمتخصص به منظور طراح  یروین  تیترب -

 یباز

   یاسلام ی رانیمطابق با فرهنگ ا یدر حوزه اسباب باز  روز آمد  یری و تصو ینوشتار  یمحتوا  دیتول  -

 ی به جامعه صنعت ازی مورد ن ی اسباب باز یمتخصصان طراح ی معرف   -

 تدوین برنامهاهمیت و ضرورت  -4-1

با توجه به    به عنوان یکی از گرایش های رشته طراحی صنعتی    یاسباب باز  یارشد طراح  یارائه طرح دوره کارشناس 

از چند جنبه    یو سرگرم  یاسباب باز  یو صنعت   ییشدن حوزه دانشجو  ین غحوزه و    نی ا  تیتقو  یجامعه برا  یازهاین

 . دارد  یفراوان تیاهم

 یاسباب باز ی به رشته طراح ی حوزه دانشگاه ازین •

همان    یآشکار اسباب باز  یکارکردها  .داشته باشد  یپنهان  یها  رکردو کا   کارآش  یکارکردها  تواندیم  یهر اسباب باز

  ،شکل قیاز طر تواندیم  ی پنهان اسباب باز ی کارکردها  ی ول  ، در آن است  تیمهارت و خلاق جاد ی و ا ی و سرگرم ح یتفر

اثر مخرب اسباب    .شود  القا   جامعه  ک ی به مردم    م یمستق  ریبه صورت غ  ل یو نوع کار با وسا  نه یزم  ، طرح  ، اندازه  ،رنگ 

مردم    یبرای  لحظه ا  ی تهایو جذاب  ی کی زیاز نظر ف   یاسباب باز   کیممکن است    ی عنی  . نوع است  نیاز ا  شتر ی ب  یباز

  اری بس  له یوس  ن یکارکرد پنهان و نهفته ا  ی ول  ، خوشحال و سرگرم کند  ز یبزرگتر ها را ن  ی و مطلوب باشد و حت   ند یخوشا

  ی رشته ها م  هیدر کل   یعلم   یهاییدانش از جمله دانشگاه ها با داشتن توانا  دی تول  یرو حوزه ها  نیاز ا  .باشد  زابیآس

  ی اسباب باز یجامعه از جمله طراح ازیمورد ن یرشته ها انیمهم م  ی هارشته ،هابیسآ  نیاز ا یریتوانند ضمن جلوگ

  یو به صنعت و جامعه معرف تیرا ترب ی راستا متخصصان ن یو در ا ند ینما  ی را همسو با فرهنگ و اعتقادات مردم طراح

 کنند 

 یاسباب باز ی موجود در حوزه طراح  یچالش ها •

  ر یغ  ی ها  ب یآس  ، نامناسب باشند  ط ی و شرا  ی من ی ا  یدارا  د یداردها و مواد تول استان  ی، ها اگر از نظر فرهنگ  ی اسباب باز 

مسئولان کشور را واداشته تا    ی بازواردات اسباب  شیافزا  نیهمچن   . کنندیرا به نسل جوان جامعه وارد م   ی قابل جبران

  د یمردم در انتخاب و خر  ی و آگاه  ی حضور متخصصان و بالا بردن دانش عموم  رو   ن یاز ا  . شندی اندیبراهی  مهم    نیا  یبرا

تا بازار به دست افراد متعهد و متخصص    است  د ی مف   اری استاندارد بس  ر یغ  یحذف کالاها و    ی ریشگی در پ  ی اسباب باز

 . آمد خواهدحوزه به دست  ن یمهم با پرورش و آموزش متخصصان ا نیاداره شود و ا

   حوزه نیدر ا یگذار ه یسرما یبرا ی و خصوص  ی دولت  ینهادهاتوجه  •

  یخصوص  ی نهادها. تا کنون  حوزه است  ن یبودن ا  بکر بازار و    از ی نشان از ن  ی مختلف به نقش اسباب باز  ی ها  دتوجه نها

  یهردارها توسط شو جشنواره  هاشگاهی نما  یی مانند برپا   ی اقدامات  ی در این زمینه، زیو برنامه ر  ی بسترساز  یبرا  ی و دولت 

  توان گفت اکثر  این رویداد ها و اقدامات بصورت   را انجام داده اند.  می  کودکان و نوجوانان  یها و کانون پرورش فکر

در    یار یبس   دکنندگانی واردکنندگان و تول  و گذشته برگزار شده اند    ان یسال   یدر ط   یمتوال   ی در زمان ها  ا یهمزمان و  
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بستر مناسب    کی  یایحوزه گو  نیدر ا  یدر سطح مل   ناریمسابقه و سم   نیچند  یبرگزار  نیهمچن   .ه اندآن حضور داشت

 .حوزه است نیدر ا ی گذارهیو سرما نانهیکارآفر ی ها تیفعال  یبرا

رشته ی کارشناسی ارشد طراحی اسباب  توان مهمترین دلایل اهمیت و ضرورت ایجاد   با توجه به مطالب فوق می 

 را در موارد ذیل خلاصه نمود:بازی 

نیاز شدید و حیاتی جامعه ی اسلامی به استقلال اقتصادی و فرهنگی و بی نیاز شدن از حجم عظیم واردات   -

 اسباب بازی 

ند در جهت  احتیاج مبرم و روز افزون صنایع نوپای کشور به طراحان صاحب ذوق و ابتکار برای اینکه بتوان -

همپایی و رقابت با محصولات مشابه خارجی حرکت نموده از این راه به تامین استقلال اقتصادی کمک  

 نمایند. 

ضرورت وارد نمودن ویژگی های خاص فرهنگی جامعه و همین طور خصوصیات انسانی در طرح اسباب   -

جی که خواه و ناخواه بازی های ساخته شده در داخل کشور و جلوگیری از تقلید طرح مصنوعات خار

 نماید. فرهنگ بیگانه را به همراه خود داشته و تحمیل می 

پرورش یافتن طراح ماهر اسباب بازی در نظام آموزشی کشور برای پاسخگویی به نیاز جامعه به افراد خاصی   -

می    که دستی در صنعت و دستی دیگر در هنر دارند و از این راه به محیط مصنوع زندگی کیفیت و زیبایی

 بخشند. 

 جمعیت زیاد بازار هدف  -

 های زیاد پتانسیل بالای فرهنگی کشور به دلیل ادبیات غنی، شخصیتهای ملی و اسطوره -

 تنوع قومی و جمعیتی کشور  -

ای یعنی کشورهای اسلامی به دلیل نزدیکی دینی و کشورهای  نزدیکی فرهنگی به دو بازار بزرگ منطقه -

  نزدیکی فرهنگیآسیای مرکزی و قفقاز به دلیل  

 خلاء رقابت عمده در بازار اسباب بازی  -

 های جدید کسب و کار در حوزه اسباب بازی دانش ضعیف تولید کنندگان ایرانی از شیوه -

 ی درسیواحدهاتعداد و نوع  -5-1

 توزیع واحدها   -1  جدول

 واحد  جمع دروس  نوع

 )ارزش واحد صفر(  12 جبرانی 

 14   الزامی تخصصی 

 12   اختیاریتخصصی 

   6 پایان نامه

 32 کل 

 طول دوره تحصیلی 

 هفته ای  16نیمسال  4
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 آموختگانمهارت، توانمندی و شایستگی دانش -6-1

 

 آموختگاندانش  یستگیو شا  ی مهارت، توانمند  - 2جدول  

 

 دروس مرتبط  های ویژه ها و توانمندیها، شایستگیمهارت

کودکبان و  یو روان  یمتنباسببا ببا ابعباد جسببمبان یهبا  یاسبببباب بباز یطراح

 صالح و فرهنگ خاص جامعه یازهایبزرگسالان با توجه به ن

ی،  اسبباب باز  و سبممت در  یارگونوم

 یبوم  یو بسببتر هبا  یمطبالعبه فرهنگ 

 یاسباب باز

  عی مورد اسببتفباده در صببنبا  دات یبتول  یدر طراح  یفیو ک  یتحول کم  جبادیا

 یابداع یطرح ها یبا ارائه  یاسباب باز

مبانی طراحی اسببباب بازی، اسببباب 

امبروز،   دنبیبای  در    کبردیبروببازی 

 یاسباب باز یکاربرمحور در طراح

 کارآفرینی در اسباب بازی کمک به صنایع داخل در جهت استقمل و بی نیازی از واردات اسباب بازی

  یکننبدگبان داخل   دیبکبارخبانبه هبا و تول یهمکبار بخش طراح  ایبسببرسرسببت 

 یاسباب باز
 3و  2، 1سروژه های 

که    یو سبرگرم  یاسبباب باز ی  نهیمحصبولات نوآورانه در زم دیو تول  یطراح

در کودکان    ،یو سببرگرم  یآنهبا به باز  ازیببا شببنباخت کامل از گروه هدف و ن

 مثبت خواهد داشت یریتاث

 3و  2، 1سروژه های 

مواد،    حیو انتخاب صببح  یمنیمناسببا، ا دیتول  ینسبببت به روه ها  یآگاه

 یاسباب باز یبرآورده ساختن الزامات خاص طراح یبرا

،  1سروژه هبای  مواد و روه هبای تولیبد،  

 3و  2

شبناخت    یبرا  یبه عنوان ابزار  یباز یالگوها  لیو تحل  هیو تجز  ییشبناسبا

 و رشد کودکان یعاطف یازهاین قیدق

اسبباب   یکاربرمحور در طراح  کردیرو

ی، روانشبناسبی بازی و نیریه های باز

 رشد

 

   1شرایط و ضوابط ورود به دوره -7-1

دانش آموختگان کلیه رشته های هنر، فنی    شرایط ورود به دوره مطابق شرایط و ضوابط وزارت علوم، تحقیقات و فن آوری است.

باشند مخاطبان این دوره خواهند   و مهندسی و علوم انسانی که علاقه مند به ادامه تحصیل در رشته طراحی اسباب بازی می

 ارشد   لازم به ذکر است متقاضیان ورود به رشته  کارشناسی ارشد طراحی اسباب بازی می بایست در آزمون کارشناسی  بود.

 شرکت نمایند.  1362رشته ی طراحی صنعتی با کد رشته 

 

 
واحد را به عنوان دروس جبرانی    12باشد بایستی تا  دانشجویانی که رشته مقطع قبلی آنان با این رشته غیرمرتبط می  تبصره: 1

از میان دروس دوره قبل این رشته را در نیمسال اول تا دوم بگذرانند. انتخاب این دروس به تشخیص گروه آموزشی دانشگاه / 

موسسه میباشد و بایستی شامل دروسی باشد که دانش پایه و اصلی این رشته را در بر بگیرد. تعداد واحدهای جبرانی نیز به  

 تشخیص گروه آموزشی دانشگاه / موسسه و بر مبنای میزان ارتباط رشته با رشته دوره قبلی دانشجو میباشد.
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 مورد نیاز اتیداسوضعیت  -8-1

همانطور که از عنوان این رشته مشخص است، پایه و هسته مرکزی رشته حاضر توانمندی در حوزه طراحی و بویژه طراحی  

ی صنعتی دارد. از این رو با توجه به توان گفت رشته حاضر پیوندی ناگسستنی با رشته طراح  باشد و به نوعی می  محصول می

سابقه چندین ساله وجود رشته طراحی صنعتی، در حال حاضر اساتید مجرب و با تجربه طراحی صنعتی در دانشگاه های معتبر  

 کشور حضور داشته و خلائی در این زمینه وجود ندارد.

 آنها ضرایا   و ورودی آزمون مواد -9-1

 آنها   ا یو ضرا ی مواد آزمون ورود - 3  جدول

 ضریا مواد آزمون ردیف 

  ) تئوری(  آزمون مرحله اول  

 1 فرهنگ و هنر و تاریخ ادبیات ایران و جهان 1

 2 زبان تخصصی 2

 2 مبانی نظری طراحی صنعتی 3

  ) سروژه عملی( آزمون مرحله دوم 

 4 پروژه عملی طراحی  1

 

 

   تدوین برنامه برای شده طی هایگام -10-1

 
 بررسی ظرفیت های موجود در کشور در رابطه با صنعت، اقتصاد، تولید، و بازار اسباب بازی

 
 شناسایی خلا های موجود در زمینه طراحی و تولید اسباب بازی

 
 بررسی وضعیت رشته های دانشگاهی مرتبط با اسباب بازی در داخل و خارج کشور

 
 صورت گرفته در زمینه بازی و اسباب بازی در داخل و خارجبررسی مطالعات و مجموعه پژوهش های 

 
 گرد اوری اطلاعات کاربردی به منظور تامین محتوای درسی این رشته 

 
 اخذ نظر کارشناسان و دانشگاهیان و فعالان صنعت اسباب بازی جهت تدوین سرفصل 

 
 مراحل پیشینارائه سرفصل اولیه با استفاده از اطلاعات بدست امده از 

 
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 بازنگری، بازنویسی در چند مرحله توسط کارگروه های تخصصی

 
 اصلاحیه و تجمیع نظرات متخصصین دانشگاهی و فعالان حوزه اسباب بازی

 
 تدوین و نگارش نهایی سرفصل حاضر 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 فصل دوم

 جدول عناوین و مشخصات دروس
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 و مشخصات دروس نیعناوجدول  -1-2

 

 

 

 کارشناسی رارشدمقطع    ،اسباب بازی صنعتی گرایش طراحی طراحی    رشتهجدول کلی واحدهای درسی    -(1جدول )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ساعت است. 64ساعت و کار آموزشی )کارورزی(    48ساعت، کارگاهی   32ساعت، عملی   16نکته: ساعت آموزه برای هر واحد نیری 

جمع واحدهای 

 درسی 

  واحدهای درسینوع  

 طول دورۀ تحصیلی 

 جبرانی تخصصی الزامی  تخصصی اختیاری سایان نامه 

32 6 12 14 

12 

با ارزه واحد )

 (صفر

 نیمسال   4
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 جبرانی دروس    یعنوان و مشخصات کل  - (2جدول )

 

 عنوان درس ردیف 

تعداد 

واحد 

(1 -3 

 (واحد

 تعداد ساعات نوع واحد

 هم نیاز سیش نیاز 
 عملی  نیری

نیری 

 - 

 عملی 

 عملی  نیری

  ندارد  32 64   4 ی صنعت  یطراح  ک یسروژه    .1

  ندارد    32 0 2 1 یصنعت  یطراح  یمبان  .2

  ندارد  16 32   2 2  یصنعت  یطراح  یمبان  .3

  ندارد   0 64  2 (1)  یساز  مدل  .4

  ندارد  16 32   2 و فضا   فرم  .5
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 الزامی تخصصیعنوان و مشخصات کلی دروس   - (3جدول )

 

 عنوان درس ردیف 

تعداد 

واحد 

(1 -3 

 (واحد

 تعداد ساعات نوع واحد

 سیش نیاز 
هم  

 عملی  نیری نیاز

نیری 

 - 

 عملی 

 عملی  نیری

  ندارد    32 0 2 ی اسباب باز  یطراح  یمبان  .1

  ندارد  16 32   2 سمینار و روه های ارائه   .2

  ندارد    32 0 2 یاسباب باز  و سممت در  یارگونوم   .3

4.  
سژوهش و خلق   کردی( با رو1)   ی اسباب باز یسروژه طراح

 دهیا
3    16 64 

سمینار و روش های   ،یاسباب باز یطراح ی مبان

 یاسباب باز سلامت در و یارگونوم، ارائه
 

5.  
و   ده یتوسعه ا  کردی( با رو2)  ی اسباب باز یروژه طراحس

 اتیجزئ  یطراح
3    16 64 

پژوهش و   کردی( با رو1) یاسباب باز یپروژه طراح

 ده یخلق ا
 

6.  
 ،یبسته بند  کردی( با رو3)  ی اسباب باز یسروژه طراح

 و فروه   ی ساز  یتجار
2    16 32  (2( و ) 1) یاسباب باز یطراحپروژه  

  همه واحد ها       6 نامه   انیسا  .7
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  اختیاریتخصصی   عنوان و مشخصات کلی دروس  -(4جدول )
 

 عنوان درس ردیف 

تعداد 

واحد 

(1 -3 

 (واحد

 تعداد ساعات نوع واحد

 سیش نیاز 
هم  

 عملی  نیری نیاز
 -نیری  

 عملی 
 عملی  نیری

  سمینار و روش های ارائه  16 32   2 ی اسباب باز یکاربرمحور در طراح  کردیرو  .6

  سمینار و روش های ارائه    32 0 2 ی اسباب باز  یبوم   یو بستر ها   یمطالعه فرهنگ  .7

  سمینار و روش های ارائه    32 0 2 یاسباب باز  نقد و نشانه شناسی   .8

  ندارد    32 0 2 امروز یا یدر دن  یاسباب باز  .9

  سمینار و روش های ارائه    32 0 2 کار آفرینی در اسباب بازی   .10

  سمینار و روش های ارائه    32 0 2 بازی و نیریه های رشد   یروانشناس  .11

  ندارد  16 32   2 مواد و روه های تولید    .12

  ندارد    32 0 2 ی زبان تخصص  .13

 

 دانشجویان ارائه دهد.ه جدول فوق را بدروس  واحد درس اختیاری از    12 ، بایست در طول دورهگروه آموزشی می

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 فصل سوم

 های دروسویژگی
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   هدف کلی:الف(  

 آشنایی نظری با مباحث مربوط به شناخت بازی و اسباب بازی و آشنایی با مفاهیم طراحی اسباب بازی.

  اهداف ویژه:ب(  

   یبازب و آموزش در اسبا یرمگسر ،یباز میمفاهتوانایی تعریف و تفکیک  -

 امروز   یایرا در دن و نقش آن یبازب اسبا گاه یجاآشنایی با  -

   یبازت  و صنع ب بازیاسبا یخیروند تارتوانایی ترسیم  -

 ها:مباحث یا سرفصلپ(  

  مفاهیم بازی و تعاریف مربوط به اسباب بازی و  طراحی آن .1

 تعریف بازی و سرگرمی، آموزش و رابطه آن با عرصه های مختلف زندگی  .2

 آشنایی با انواع تقسیم بندی های موجود و تقسیم بندی اسباب بازی در ایران و جهان  .3

 شناخت بازارهای اسباب بازی: آمریکا، چین ، بازار اسباب بازی خاور میانه و... ایران .4

 سیر تحولات آن در ایران و جهانبررسی تاریخچه بازی و اسباب بازی و  .5

 چگونگی شکلگیری صنعت اسباب بازی .6

 بررسی جایگاه طراحی و نقش طراحان در صنعت اسباب بازی .7

 اهمیت بازی و اسباب بازی از دیدگاه اسلام .8

 ایران  جدید در صنعت اسباب بازی تمحصولا توسعه .9

 رانیطراحی و توسعه اسباب بازی در ا اندازچشم .10

 یادگیری متناسا با محتوا و هدف:   ریس وراهبردهای تدت(  

 هر یک از موارد یاد شده در سرفصل در طول نیمسال تحصیلی توسط مدرس ارئه خواهد شد.  -

، است  دهیمدرس رس  دییکه قبلاً به تأ وارد یاد شده  توسط هر دانشجو با موضوعات مرتبط با م  یکلاس  ناری عنوان سم  کیحداقل   -

 ارائه خواهد شد. 

 :  )سیشنهادی(  ارزشیابیراهبردهای  ث(  

 درصد  60   سالنیمهای کلاسی در طول فعالیت

 درصد 40     سال نیمآزمون پایان 

 

  ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 تجهیزات فناوری آموزش هوشمند و اقلام مورد نیاز جهت نمایش اسلاید الکترونیکی شامل رایانه و پروژکتور  
 

  :منابع سیشنهادیچ( فهرست  

 ی باز  و اسباب  ی باز  یمبان عنوان درس به فارسی: 

درس به انگلیسی: عنوان    Basics of the game and toys  نوع درس و واحد 

نیاز:دروس سیش  نیری  سایه   ندارد  

نیاز:همدروس    عملی   اجباری تخصصی  

 2 تعداد واحد: 
 

 عملی -نیری اختیاری تخصصی 

  نامه رساله / سایان  32 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه   سمینار   آزمایشگاه   سفر علمی  :نیاز است؟نوع آموزش تکمیلی اگر واحد عملی دارد، چه 
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 منابع فارسی:

 . یتهران: سازمان انتشارات جهاد دانشگاه ،یو اسباب باز ی. باز1397.میمر ،ییرزایم .1

  ۀحوز یها بیفرصت ها و آس ی:فرصت ها وچالشها،مطالعه وبررسرانیا یاسباب باز. صنعت 1395. گرانی و د  ایرو ان،یاحمد .2

 . تهران: نشرنوبان. یدر صنعت اسباب باز ینیکارآفر

 . تهران: شهر پدرام. یاسباب باز یری. فرهنگ تصو1395زاده ، پدرام. میحک .3

 (، تهران: شرکت نشر البرز. یباز یبر روانشناس  دی) با تاکیانتخاب اسباب باز ی. راهنما 1395محمد رضا. ،یمطهر .4

در   یآموزش یهایبدانند؟: نقش اسباب باز د یبا  ی دبستان شیو معلمان پ رانی.آنچه مد1395، کلثوم.  ی ، نرگس و انتضام  یانتظام .5

 نور.  می. تهران: علیریادگیو  سیتدر

 .نواین ثی. تهران: حدحیو تفر ی. کودکان شاد: باز1396منش، ابولفضل.   یهاد .6

پرتال جامعه علوم   یو مطالعات فرهنگ  یکتاب ماه هنر، پژوهشگاه علوم انسان  ران،یکهن ا  یها ی. باز1387زاده، ز. یاحمد .7

 .  یانسان

 تهران.  ، یاسلام یکهن در ایران، دفتر پژوهشها  یها ی. باز1386ع . ،یبلوکباش .8

 تهران.   ،یفرهنگ یدفتر پژوهش ها ران،یا یها یباز ی.. راهنما1379ث. اغ،یا قزل .9

 

 منابع لاتین: 

 
1. Toy Time!: From Hula Hoops to He-Man to Hungry Hungry Hippos: A Look Back at the 

Most- Beloved Toys of Decades Past Author: Christopher Byrne . Publisher: Three Rivers 

Press, 2013 ISBN: 0385349122, 9780385349123 

 

2. Toy design Author: Chris van Uffelen Publisher: Braun. Publishing; 1 edition (January 6, 

2009) ISBN-10: 3037680288 

 

3. Toys! 100 Years of Iconic Toys Author: Roads Publishing . Publisher: Roads Publishing 

(October 15, 2016) ISBN-10: 1909399906 

 

4. Toys: MTV Overground #3 (MTV Underground) Author: Jim Crawford- Gregory Blum 

Publisher: Universe (May 2, 2006) ISBN-10: 0789313901 

 

5. Fuzz and Fur: Japan's Costumed Characters Author: Edward Harrison- John Harrison 

Publisher: Mark Batty Publisher (February 8, 2011) ISBN-10: 193561312Xv 

 

6. Toys & Prices Author: Mark Bellomo  . Publisher: Krause Publications; Twentieth edition (April 

1, 2015) ISBN-10: 1440243735 

 

7. Timeless Toys: Classic Toys and the Playmakers Who Created Them Author: Tim Walsh 

Publisher: Andrews McMeel Publishing; 1st edition (October 1, 2005) ISBN-10: 0740755714 

 

8. Toys: Amazing Stories behind Some Great Inventions Author: Don Wulffson- Laurie Keller. 

Publisher: Square Fish; First edition (December 2, 2014) ISBN-10: 1250034094 

 

9. Toys of the 50s 60s and 70s Author: Kate Roberts- Adam Scher .Publisher: Minnesota 

Historical Society Press; 1 edition (2014) ISBN-10: 0873519272 

 

10. Dot Dot Dash: Designer Toys, Action Figures and Character Art. Author: Robert Klanten- 

Matthias Hubner ISBN-10: 3899551613. Publisher: Die Gestalten Verlag; F First Edition Used 

edition (October 30, 2006) 
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11. Flux: Designer Toys Author: Shawn Wright. Publisher: Gingko Press; First edition (February 

10, 2010) ISBN-10: 1584233346 

 

12. Idle Idol: The Japanese Mascot Author: Edward Harrison- John Harrison. Publisher: Mark 

Batty Publisher; 1 edition (June 22, 2010) ISBN-10: 0984190619 

 

13. Powerplay: Toys as Popular Culture Author: Dan Fleming. Publisher: Manchester Univ Pr 

(March 1, 1997) ISBN-10: 071904717X 

 

14. Toys As Culture Author: Brian Sutton-Smith. Publisher: Gardener Press ISBN-10: 0898761050 

 

15. A history of toys Author: Antonia Fraser.Publisher: Spring Books (1972) ISBN-10: 

0600343871 

 

16. Classic Toys of the National Toy Hall of Fame: Celebrating the Greatest Toys of All Time!. 

Author: Scott G. Eberle Publisher: Running Press; First Edition (September 22, 2009) ISBN-

10: 0762435658 

 

17. Toys and Communication Author: Luisa Magalhaes- Jeffrey Goldstein 

Publisher: Palgrave Macmillan; 1st ed. 2018 edition (2017) ISBN-10: 9781137591357 

 

18. Renate Müller: Toys & Design Author: Reinhild Schneider- Renate Muller 

Publisher: R & Company/Whitehaus Media (March 31, 2011) ISBN-10: 097046083X 

 

19. Design for Children: Play, Ride, Learn, Eat, Create, Sit, Sleep Author: Kimberlie Birks 

Publisher: Phaidon Press (October 17, 2018) ISBN-10: 0714875198 

 

20. Designed for Kids Author: Phyllis Richardson. Publisher: Thames & Hudson (October 17, 

2008) ISBN-10: 0500514135 
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 هدف کلی: 

 آشنایی با فرآیند پژوهش 

 اهداف ویژه: 

 . یکار  یو مصاحبه ها یالملل نیب یجهت شرکت در کنفرانس ها انیمهارت دانشجو شیارائه به منظور افزا یها کیآموزش تکن

 ها: پ( مباحث یا سرفصل

 بخش نیری:    

 تشریح فرآیند پژوهش و انواع آن .1

 تعریف مسئله پژوهش، روش شناسی و اهداف پژوهش  .2

 نگارش پروپوزال پژوهش  .3

 (Ethics)اخلاق در پژوهش  .4

  (Information Retrieval Siystem)و سیستم بازیابی اطلاعات  (Data Bases)پایگاه های داده  جستجوی .5

 (Literature Review)بررسی متون  .6

 تعریف متغیر های پژوهش و تعیین سنجه های آن .7

 ) مشاهده، مصاحبه و پرسشنامه( هآشنایی با برخی روش های جمع آوری داد .8

 مرتب سازی و نمایش داده ها( آشنایی با آمار تشریحی )  .9

 گزارش نویسی پژوهش  .10

  : عملی بخش  

 مهارت های گفتاری .1

 اولویت بندی مطالب در ارائه .2

 ارتباط با مخاطبین و سخنرانی موثر .3

 پرسش و پاسخ  .4

 زمانبندی .5

 ابزارهای صوتی و تصویری کمکی  .6

 نرم افزار پاورپوینت و نرم افزار های کمکی مانند فلش و فیلم ساز .7

 ئه غیر کامپیوتری روش های ارا .8

 ارائه پوستر برای کنفرانس  .9

 تهیه ی سوابق کاری  .10

 نکات برقراری ارتباط حرفه ای با کار فرما  .11

 های ارائه سمینار و روه  عنوان درس به فارسی: 

 Seminar and presentation عنوان درس به انگلیسی: 

methods 
 نوع درس و واحد

نیاز:دروس سیش  نیری  سایه   -  

نیاز:همدروس    عملی  تخصصی اجباری  -  

 عملی -نیری تخصصی اختیاری  واحد عملی  1 واحد نظری   1 2 تعداد واحد: 

س نظری    16 48 تعداد ساعت: 
–   

 س عملی  32
  نامه رساله / سایان 

 موارد دیگر: ..............   کارگاه   سمینار    آزمایشگاه   سفر علمی    نوع آموزش تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:
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 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 

 تعریف تمرین های کلاسی مستمر در طول برگزاری جلسات طی مدت نیمسال تحصیلی -

 توسط هر دانشجو ارائه حداقل یک عنوان سمینار کلاسی  -

 

 ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(:  

 درصد  60   سالنیمهای کلاسی در طول فعالیت

 درصد 40  سال تحصیلینیمپایان نهایی آزمون 

 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 

 تجهیزات فناوری آموزش هوشمند و اقلام مورد نیاز جهت نمایش اسلاید الکترونیکی شامل رایانه و پروژکتور  
  چ( فهرست منابع سیشنهادی:

 منابع فارسی:

 . روش پژوهش و نگارش علمی: راهنمای عملی. تهران: موسسه چاپ و انتشارات دانشگاه تهران.1397نظری، علی اشرف. .1

 (. تهران: گنج دانش. 1. روش پژوهش و ارائه )جلد 1397زهرا و همکاران.عسکری نژاد ،  .2

 . سبک ها و مهارت های ارتباطی. تهران: بینش نو.1397قربانی، نیما. .3

 . مهارت های ارتباطی. تهران: دارخوین. 1397رحیم پور ، فاطمه و همکاران. .4

 منابع لاتین: 

1. Creswell,J.W.(2003) Research design: qualitative, quantitative, and mixed methods 

Approaches,2ndEdition, sage publications, London 

2. Dragga, S, and Gurak, L. (1999) Oral Presentations for technical Communication, 

Longman press, UK. 

3. Guark, L,and Hocks, M. (2008) The Technical Communication Handbook, Longman press, 

UK. 
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 هدف کلی:الف(  

 .یدر آنترو پومتر ژهیکودکان و نوجوانان  و قواعد حاکم بر آن به و  یارگونوم یبا اصول  مبان  ییآشنا -

  اهداف ویژه:ب(  

 طبق اصول شناخت مخاطب، موارد ایمنی و استاندارد های محصولات طراحی شده توانایی مشخص نمودن  -

 اسباب بازی  در زمینه استاندارد های ایمنی و زیست محیطی مطرح در جهان و ایران بخصوصشناخت  -

از آنها در خصوص استاندارد، ایمنی و بهداشت    لازم اطلاعات   و کسبآشنایی با مراکز و مراجع استاندارد و آزمایشگاه های موجود   -

 محصولات خود  

 ها: پ( مباحث یا سرفصل

 یو مفهوم ارگونوم ف یبا وظا یی و آشنا فیتعر .1

 کودکان و نوجوانان یولوژ یزیبا اصول ف ییآشنا .2

 ی آنتروپومتر یبا اصول و روش ها ییآشنا .3

 یاسباب باز یطراح یها استاندارد .4

 یاسباب باز یدر طراح یارگونوم یاستفاده از فاکتور ها  یی توانا جادیا .5

 یمنیحفاظت و ا یبا اصول و روش ها ییآشنا .6

 منیا یها یاسباب باز یطراح یچگونگ .7

 اسباب بازیاستاندارد و ایمنی در صنعت  .8

 ملاحظات زیست محیطی در صنعت اسباب بازی و استانداردهای آن در جهان .9

 آشنایی با آزمایشگاه ها و مراکز تست استاندارد و ایمنی اسباب بازی .10

 

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 

 ارائه شفاهی، استفاده از ابزارهای سمعی و بصری و رایانه، بحث گروهی 
 

 ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(:  

 درصد 50  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد   50     سال آزمون پایان نیم

 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 

 بیشتر خواهد شد چنان چه امکان بهره گیری از تجهزات اندازه گیری ارگونومی مهیا باشد، بهره وری آموزشی 

 

 چ( فهرست منابع سیشنهادی: 

 یو سممت در اسباب باز  ی ارگونوم عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Ergonomics and health in toys عنوان درس به انگلیسی: 

 نیری  سایه   - نیاز:دروس سیش

 عملی  اجباری تخصصی - نیاز:همدروس  

 2 تعداد واحد: 
 

 عملی -نیری اختیاری تخصصی 

  نامه رساله / سایان  32 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه   سمینار   آزمایشگاه   سفر علمی  اگر واحد عملی دارد، چه نوع آموزش تکمیلی نیاز است؟:
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 .وندیتهران: انتشارات ن ،یسرور نی . ترجمه محمد حسی.ارگونوم 1391. ی،آنتون ولیلا .1

کودکان و نوجوانان.  یبرا  ییهامحصولات و مکان ی: طراح1کودکان  یبرا ی. ارگونوم1395. سیج. برگ را یلودر، والر ی]ران  .2

 [. تهران: انتشارات فن آوران.گرانی... ]و د مقدمیوقار یترجمه مصطف

کودکان و نوجوانان.  یبرا  ییهامحصولات و مکان ی: طراح2کودکان  یبرا ی. ارگونوم1395.سیج. برگ را یلودر، والر ی]ران .3

 ان.[. تهران: انتشارات فن آورگرانی... ]و د مقدمیوقار یترجمه مصطف

 . تهران: نشر مرکز. نهیچوب رضای. ترجمه عل یو طراح یارگونوم ،ی. انسان، آنتروپومتر1397استفن . زنت،یف .4

 . تهران: نشر مرکز.  یپور قاسم ی. ترجمه علانیمبتد یبرا ی. ارگونوم1397. ستریردمی، جان و برنارد و دال .5

 . تهران: انتشارات سمت.یو ندا خالد ینیگائ  یعل یکودکان. ترجمه عبا یورزش یولوژیزی. ف1396تامس.  رولند، .6
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 کلی:   هدف

با تکیه بر پژوهش های صورت گرفته یک موضوع برای طراحی اسباب بازی انتخاب نموده، سپس  ،دوره قادر باشند  انیدر پا   دیبا انیدانشجو

 های صورت گرفته به خلق ایده بپردازند.  بر پژوهش یو مبتن تیخلاق تیبا محور

 : ویژه  اهداف

 کنترل پروژه  یو روش ها یاسباب باز یطراح فرایند تیریآموزش و مد -

 شناخت مسئله و ایده پردازی مبتنی بر تحقیقات علمی. یادگیری مدیریت فرآیند  -
 ها و ابزارهای طراحیهای مرتبط با انتخاب روشیادگیری تکنیک -

 بر پژوهش   یمبتن دهیا خلق -

 مورد را ذکر نمایید(  12تا    8ها: )پ( مباحث یا سرفصل

 : یبخش نیر

 پروژه یزمان و فازبند تیریمد، نهیهز کرد یبا رو یطراح مانند:  ی میبا مفاه ییپروژه و آشنا تیریمد آموزش .1

 (؛   Product Planningریزی در تحقیق و توسعه محصول ) ریزی و برنامه؛ طرحپروژه کنترل .2

 های تولیدی  تعریف مسئله و موضوع طراحی در سیستم .3

 برآورد نیاز و طراحی مبتنی بر تحلیل اطلاعات    .4

 (  PDSمعیار و دستورالعمل در طراحی محصول ) .5

    دهیو ارائه ا تیخلاق یها کیتکن آموزش .6
 

 : یعمل  بخش

 در این بخش دانشجویان جهت انجام موارد زیر هدایت میشوند: 

 پروپوزال پروژه ارائه .1

 و کنترل پروژه یپروسه طراح تیریمد .2

 منتخب  یپروژه براساس متد طراح قاتیتحق انجام .3

 مطرح شده  ازیبه ن یینو در جهت پاسخگو یها دهیا خلق .4

 راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: ت(  

ی  دانشجو با هدایت مدرس موضوعی را مبتنی بر شناسایی دقیق نیاز و مرتبط با حوزه طراحی اسباب بازی انتخاب نموده و در طول نیسمال تحصیل

 یش خواهد برد. مراحل پژوهش و گردآوری اطلاعات تا رسیدن به بخش ایده پردازی و ارائه طرح های برتر پ 

 : ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(
 بندی و ارائه نهایی درصد جمع 20درصد فعالیت کلاسی و  60  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد امتحان تئوری  20     سال آزمون پایان نیم

 ده یسژوهش و خلق ا کردی( با رو1)  یاسباب باز  یسروژه طراح عنوان درس به فارسی: 

  & Toy Design Studio 1- Research عنوان درس به انگلیسی: 

idea creation 

 نوع درس و واحد 

 نیری  سایه   2از جدول شماره    3و 2و 1دروس شماره  نیاز:دروس سیش

 عملی  تخصصی اجباری  - نیاز:همدروس  

 عملی -نیری تخصصی اختیاری  واحد عملی  2 واحد نظری   1 3 تعداد واحد: 

  نامه رساله / سایان  س عملی  64 س نظری   16 80 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............   کارگاه   سمینار    آزمایشگاه   سفر علمی    )در صورت نیاز(:نوع آموزش تکمیلی عملی 
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 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 
 افزاری و کارهای عملی های نرمهای عملی طراحی در کلاس و ابزار لازم برای ارائهفضای آموزشی متناسب با انجام تمرین

 مورد را ذکر نمایید(  5تا    3چ( فهرست منابع سیشنهادی: ) 

 منابع فارسی:

 . فرهنگسرای میردشتی. تهران: دستورالعمل های فیل آبی برای ایده یابی . 1396محمد حسین  ،نیرومند .1

 . فرهنگسرای میردشتی. تهران: دستورالعمل رنه مگریت ، فیل آبی. 1396محمد حسین  ،نیرومند .2

 منابع لاتین: 

1. Lawson, B. (2006) ow designer think: The design process demystified 4 Edition, Architectural 

press, Oxford . 

2. Ulrich, K, T,and Eppinger, S, D.(2007) Product Design and Development. 4 Edition, McGraw-

Hill Higher Education . 

 

3. The Non-Designer's Design Book (4th Edition) Author: Robin Williams Publisher: Peachpit 

Press; 4 edition (November 29, 2014) ISBN-10: 013396615 

4. Principles of Two-Dimensional Design Author: Wucius Wong. Publisher: Wiley; 1 edition 

(December 15, 1972) ISBN-10: 0471289604 

5. How Designers Think – The Design Process Demystified 2006 Author: Lawson, Bryan 

Publisher: University Press, Cambridge 

6. Product Design and Development Originally published: September 1994 Authors: Karl Ulrich, 

Steven D. Eppinger 

7. Ulrich, K,T., Eppinger, S,D., (2016), “Product Design And Development”, Sixth Edition, 

Published by McGraw-Hill Education, New York NY 10121. 

8. Cross, N. (2000), “Engineering design methods: strategies for product design (third edition)”, 

John Wiley & Sons, New York . 

9. Cross, N. (2006), “Designerly Ways of Knowing”, Springer, London . 

10. Pahl, G., Beitz, W. (1996), Engineering Design: A Systematic Approach, Springer, New York . 

11. Pugh, S., Clausing, D., Andrade, D. (1996), Creating Innovative Products Using Total Design: 

the living legacy of Stuart Pugh, Addison -Wesley Publishing, Cambridge/ Massachusetts . 

12. Pugh, S. (1991), Total Design: Integrated Methods for Successful Product Engineering, 

Wokingham, England: Addison Wesley Limited. 

13. Stark, J., (2015), “Product Lifecycle Management”, Volume 1: 21st Century Paradigm for 

Product Realisation, Third Edition, Springer International Publishing Switzerland 2015 . 

14. Corallo, A. et al. (2013), “Defining Product Lifecycle Management: A Journey across Features, 

Definitions, and Concepts” Hindawi Publishing Corporation, Volume 2013, Article ID 170812, 

10 pages 
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 کلی:   هدف
 های طراحی جزئیات محصول. آشنایی با فرآیندهای توسعه طرح و تکنیک

 ویژه:   اهداف
انجام  و  ها )تحلیل های فرم و عملکردهای طراحی اجزاء فنی و مکانیزمو روش با انواع روش های تولید دستی و ماشینیآشنایی  -

 حداقل دو روش به صورت عملی در یک پروژه  

 ت و شیوه های آن ظابا تولید صنعتی و ملاح و آشنایی  چند بازدید از کارخانجات تولیدی از نزدیک انجام -

 روند تولید طرح با احتساب زمان و هزینه  ترسیم و  هزینه های تولید طرح هاتوانایی براورد  -

 صنعت اسباب بازی جایگاه صنایع دستی در تولید و شناسایی  -

   های اولیه جهت ارزیابی علمیفرآیندهای توسعه و  تکمیل طرحتجربه  -

   های طراحی جزئیات محصول براساس معیارهای طراحیتکنیک یادگیری و بکارگیری -

 مورد را ذکر نمایید(  12تا    8ها: )پ( مباحث یا سرفصل

 بخش نیری: 

 روش های ارزیابی و انتخاب ایده برتر  .1

 نمونه سازی و روش های آن در طراحی اسباب بازیآشنایی با  .2

 احتساب هزینه های تولید و مواد اولیه  .3

 در موضوعات کار شده طراحی روند تولید  .4

 فرایند توسعه طرح  .5

 آشنایی با مواد، دانش و تکنولوژی های تولید روز  .6

 rapid prototypingبازی مانند نحوه ی استفاده از ابزار ها و تکنیک های پیشرفته تولید در طراحی اسباب .7

 dfa,dfx,dfmآشنایی با روش هایی همچون  .8

 های طراحی جزئیات در محصولات صنعتی تکنیک .9

 بخش عملی: 

 د: نجهت انجام موارد زیر هدایت میشو یاناین بخش دانشجو در

 ارزش یابی ایده ها  .1

 انتخاب ایده برتر  .2

 توسعه ایده برتر .3

 استتیکیطراحی جزئیات عملکردی فرمی و  .4

 فرآیند توسعه طرح، طراحی فنی و اجزای محصول   ( 2) ی اسباب باز یطراح سروژه   عنوان درس به فارسی: 

 عنوان درس به انگلیسی: 
  Toy Design Studio 2-Design 

Development Process,  Detailed 

Design & Product Components 

 نوع درس و واحد 

 نیری  سایه   (  1سروژه طراحی اسباب بازی ) نیاز:دروس سیش

 عملی  تخصصی اجباری  - نیاز:همدروس  

 واحد نظری   1 3 تعداد واحد: 
واحد   2

 عملی
 عملی -نیری تخصصی اختیاری 

  نامه رساله / سایان  س عملی  64 س نظری   16 80 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............   کارگاه  سمینار  آزمایشگاه  سفر علمی  نوع آموزش تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:
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 ساختار فنی محصول و ارتباط آن با ویژگیهای فرمی محصول .5

 طراحی اجزاء فنی محصول و محاسبات علمی عملکردهای محصول  .6

 ساختار و ارتباط زیر ساختارها در طراحی محصول  .7

 ها در طراحی محصولاتصالات و چفت و بست .8

 اجرایی شدن ایده با در نظر گرفتن ویژگی های فنی و تولیدی  .9

 ی ارائه طراحی جزئیات در طراحی محصول هاروش .10

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 
های مرتبط با مباحث ارائه شده بصورت هفتگی انجام  گردد و همزمان تمرینمباحث سرفصل در کلاس با همکاری دانشجویان ارائه می

پیش خواهد   انتخاب شده متناسب با مباحث درس و صلاحدید استاد درس در طول ترمهای گردد. پروژه و مرحله به مرحله تکمیل می
 رفت.

 : ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(
 درصد فعالیت کلاسی   70  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 بندی و ارائه نهایی درصد جمع 30     سال آزمون پایان نیم

 د نیاز برای ارائه: ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مور
 افزاری و کارهای عملی های نرمهای عملی طراحی در کلاس و ابزار لازم برای ارائهفضای آموزشی متناسب با انجام تمرین

 مورد را ذکر نمایید(  5تا    3چ( فهرست منابع سیشنهادی: ) 

 منابع فارسی:

 مرتضایی، انتشارات دانشگاه هنر ، طراحی محصول، ترجمه سید رضا 1397هاوکس، باری ، .1

 ، برش و اتصالات، فرهنگسرای میر دشتی 1393تامپسون، راب، .2

 ، انتشارات گیوا کیپلاست قیتزر ندیآموزش فرا، 1395منصوری، مرتضی، .3

 منابع لاتین: 

1. Ulrich, K,T., Eppinger, S,D., (2016), “Product Design And Development”, Sixth Edition, 

Published by McGraw-Hill Education, New York NY 10121. 

2. Cross, N. (2000), “Engineering design methods: strategies for product design (third edition)”, 

John Wiley & Sons, New York. 

3. Cross, N. (2006), “Designerly Ways of Knowing”, Springer, London. 

4. Pahl, G., Beitz, W. (1996), Engineering Design: A Systematic Approach, Springer, New York. 

5. Pugh, S., Clausing, D., Andrade, D. (1996), Creating Innovative Products Using Total Design: 

the living legacy of Stuart Pugh, Addison -Wesley Publishing, Cambridge/ Massachusetts. 

6. Pugh, S. (1991), Total Design: Integrated Methods for Successful Product Engineering, 

Wokingham, England: Addison Wesley Limited. 

7. Cuffaro,DS.(2005) Process Materials Medasurements.Rockport, Massachusetts. 
 
 

 

 

 

 

 
 

 

 



 29/    اسباب بازی  صنعتی گرایش طراحی طراحیرشته   کارشناسی ارشد ناپیوستهبرنامه درسی دوره 

 

 کلی:   هدف

 یاسباب باز یبسته بند یبا اصول و قواعد طراح عملی  – ینظر ییآشنا -

 آشنایی با قوانین و مقررات ثبت، تولید و فروش اسباب بازی در ایران -

 بازی اسباب سازی در صنعت تجاری سازی و  یابی، برند آشنایی با مفاهیم بازار -

 ویژه:   اهداف
 فرایند های طراحی خدمات   تکیه بربررسی روند و شیوه های خرید و نحوه استفاده از محصولات با  -

 برای طرح ها و محصولات خود ایجاد یک هویت بصری هویت در محصولات و توانایی شناخت  -

 ای کاربردیراهکارهپیشنهاد عوامل مهم در فروش و شناسایی   -

 تحقیقات بازار آشنایی با مفاهیم   -

 محصول خود  و طراحی یک نمونه بسته بندی برایبا تاثیر بسته بندی در اسباب بازی آشنایی  -

 سازی طراحی براساس نیازهای تولید و عرضه در بازارهای هدف های آمادهیادگیری روش -

 مورد را ذکر نمایید(  12تا    8ها: )پ( مباحث یا سرفصل

 بخش نیری: 

 ی  در صنعت اسباب باز یساز یو تجار یبرند ساز ،ی ابیبازار  م یمفاه شناخت  .1

 اسباب بازی در ایران و برخی از کشورهای جهان  و فروش بررسی وضعیت تولیدو  روش های تحقیق بازارآشنایی با  .2

 شناخت و به کارگیری عناصر بصری در برند سازی و تجاری سازی در صنعت اسباب بازی .3

 یموجود در صنعت اسباب باز یها یبه بسته بند یاشاره ا ،یبسته بند فیتعر .4

 ...انبار کردن، حمل و نقل و ،یساز رهیذخ ،یدر ارتباط با نگهدار دیبسته: حفاظت تول وظائف .5

 ی فرم، رنگ و علائم و حروف و ... در بسته بند نقش .6

 ران یدر ا یاسباب باز دیثبت و تول ،یطراحقوانین و مقررات  .7

 نگهداری از محصولات ، انتقال پیام ها و حمل و نقل و انبار کردن نقش بسته بندی در  .8

 عوامل حاکم بر بسته بندی کالای اساباب بازی )اعم از نماد ها و استاندارد ها و...(  .9

 بخش عملی: 

 د: نجهت انجام موارد زیر هدایت میشو یاناین بخش دانشجو در  

 2و1بازی طراحی شده در پروژه طراحی اسباب بازی  طراحی و ساخت یک نمونه بسته بندی ویژه اسباب  .1

 2و 1تلاش در جهت خلق برند و تجاری سازی اسباب بازی طراحی شده در پروژه طراحی اسباب بازی  .2

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 

 و فروه ی ساز  ی تجار ، یبسته بند کردی( با رو3)  یاسباب باز  یسروژه طراح عنوان درس به فارسی: 

 Toy Design Studio 2- prototyping عنوان درس به انگلیسی: 

and toy production methods 

 نوع درس و واحد 

 نیری  سایه   ( 2( و )1سروژه طراحی اسباب بازی ) نیاز:دروس سیش

 عملی  تخصصی اجباری  - نیاز:همدروس  

 واحد نظری   1 2 تعداد واحد: 
واحد   1

 عملی
 عملی -نیری تخصصی اختیاری 

 س نظری   16 48 تعداد ساعت: 
س   32

 عملی
  نامه رساله / سایان 

 موارد دیگر: ..............   کارگاه  سمینار  آزمایشگاه  سفر علمی  نوع آموزش تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:
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یست ضمن فراگیری این مطالب، آنها را با هدایت   عناوین بخش نظری توسط مدرس در طول نیمسال تحصیلی ارائه شده و دانشجویان میبا 

 اجرا نمایند.   2و  1نظارت مدرس بر روی طراحی های انجام شده در پروژه طراحی اسباب بازی  و

 : ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(
 درصد فعالیت کلاسی   70  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 بندی و ارائه نهایی درصد جمع 30     سال آزمون پایان نیم

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 
 افزاری و کارهای عملی های نرمهای عملی طراحی در کلاس و ابزار لازم برای ارائهفضای آموزشی متناسب با انجام تمرین

 مورد را ذکر نمایید(  5تا    3چ( فهرست منابع سیشنهادی: ) 

 فارسی:منابع  

. طراحی بسته بندی: موفقیت نام تجاری محصول از مفهوم تا قفسه. ترجمه محمد رضا شریف 1397راسنر، ماریان و همکاران. (1

 زاده و همکاران. تهران: علمی. 

 . اصول بسته بندی و تجاری. تهران: موسسه فرهنگی هنری دیبا گران تهران 1397ترابخانی، ندا.  (2

 مرجع کامل رنگ در بسته بندی. ترجمه زهرا دهاقین. تهران: ملائک.  .1397شرکت اوریجین دیزاین.  (3

. تهران: مرکز مطالعات و برنامه  محصول یسازیتا تجار  دهیا جادیا ریمس ی: طراحینوآور یمهندس. 1397سیف الدین، امیر علی. (4

 ریزی شهر تهران )شهرداری تهران(.

 تبلیغات. تهران: انتشارات فاطمی. . طراحی گرافیک برای 1397افسرپور، علی.  (5

 . الفبای برند سازی. تهران: ایده خلاقیت. 1397سلطانعلی، آرش.  (6

 . تبلیغات و برند. تهران: نظری. 1397عسکری، احمد.  (7

 منابع لاتین: 

1. Gobe, M,.(2010). Emotional Branding: The New Paradigm for Connecting Brands to People 

Allworth. 

2. Robertson, D,.(2014). Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and 

Conquered the Global Toy Industry. Crown Business.    

 

3. Bothyard, Geffery, etl,  “Product Design for Manufacture and Assembly”, CRC Press, Tylor & 

Francis Group, New York, 2011 

4. Balasinski, Artur, “Design for Manufacturability”, Springer Science &Business Media, New 

York, 2014. 

5. Orshansky, Michael, etl,“Design for Manufacturability and Statistical Design”, Springer, 2008. 

6. Ulrich, K,T., Eppinger, S,D., (2016), “Product Design And Development”, Sixth Edition, 

Published by McGraw-Hill Education, New York NY 10121. 

7. Cross, N. (2000), “Engineering design methods: strategies for product design (third edition)”, 

John Wiley & Sons, New York. 

8. Pugh, S., Clausing, D., Andrade, D. (1996), Creating Innovative Products Using Total Design: 

the living legacy of Stuart Pugh, Addison -Wesley Publishing, Cambridge/ Massachusetts. 

9. Pugh, S. (1991), Total Design: Integrated Methods for Successful Product Engineering, 

Wokingham, England: Addison Wesley Limited. 
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 هدف کلی: 

 

 اسباب بازیانجام یک پروژه پژوهشی در راستای دستاوردهای دوره کارشناسی ارشد طراحی 

 

 اهداف ویژه: 
 

  ها:پ( مباحث یا سرفصل

 

پروژه نهایی تحت نظر استاد راهنما به صورت فردی انجام میگیرد. پروپوزال طرح توسط دانشجو با نظارت استاد راهنما تهیه و جهت تصویب 

 ارئه می گردد. این پروژه میتواند در ادمه دو پروزه قبلی و به یکی از دو صورت زیر انجام شود:به گروه 

پژوهشی قابل ارئه به ژورنالهای معتبر داخلی و یا خارجی و    _انجام یک پروژه پژوهشی صرف که حاصل آن رساله و مقالع عملی   •

 باشد.  Peer reviewیا کنفرانس های بین المللی با داوری 

 باشد.  پایان نامهکه حاصل آن  در رابطه با اسباب بازی انجام یک پروژه پژوهشی و طراحی •

 

 

 

 

 

 

 سروژه نهایی )سایان نامه(  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Thesis عنوان درس به انگلیسی: 

 نیری  سایه   همه دروس  نیاز:دروس سیش

 عملی  تخصصی اجباری   نیاز:همدروس  

 عملی -نیری تخصصی اختیاری  واحد عملی  3 واحد نظری 3 6 تعداد واحد: 

 تعداد ساعت: 
کل  

 ترم
  نامه رساله / سایان   

 موارد دیگر: ..............   کارگاه  سمینار  آزمایشگاه  سفر علمی  نوع آموزش تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:
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 هدف کلی:الف(  

 آشنایی با روشهای گردآوری اطلاعات از کاربران کودک 

  اهداف ویژه:ب(  

 با اصول طراحی کاربر محور آشنایی  -

 اصول طراحی فراگیر و ضرورت های آن شناخت  -

 ها: پ( مباحث یا سرفصل

 بخش نیری: 

 آشنا خواهند شد: زیردر این بخش دانشجویان با موارد 

 تعامل گرا  یکاربر محور و طراح یطراح م یمفاه .1

 محصول یشناس یی بایروابط انسان و ز یبررس .2

 ر یفراگ یرابطه آنها با طراح نییدوستدار استفاده گر و تب یبا مفهوم طراح ییآشنا .3

 / مخاطبان خاص   جامع /ریفراگ یو اصول طراح م یمفاه .4

 ها در مورد مطالعه کودکان  دگاهید .5

 در رابطه با کودکان قی تحق مقررات .6

 یو استفاده از کودکان به عنوان گروه آزمودن یریبه کارگ یچگونگ .7

 و نقش پژوهشگر در پژوهش با کودکان فیتعر .8

 نیالدکسب اجازه و یبرا یمرتبط با کودکان، استراتژ یاجتماع  قاتیدر تحق ی اخلاق یها چالش .9

 متمرکز و...  ی با روش های گردآوری اطلاعات از کاربران کودک مانند مصاحبه ، گروه ها ییآشنا .10

 کودکان  یو پژوهش در حوزه  قیدر تحق ی فیو ک ی کم یبا روش ها ییآشنا .11

 اطلاعات به دست آمده از کاربران کودک لی و تحل هیتجز یبا روش ها ییآشنا .12

 یطراح یمشارکت کودکان در پروسه  یبا روش ها ییآشنا .13

 ی مختلف کودک نیدر سن ی شناس ییبایعناصر ز یکودکان و بررس دگاهی از د یشناس یی بایو ز ییبایمفهوم ز یبررس .14

 

 

 

 

 بخش عملی: 

 ی اسباب باز  طراحی  کاربرمحور در رویکرد عنوان درس به فارسی: 

 User-centered approach in toy عنوان درس به انگلیسی: 

design 

 نوع درس و واحد 

  نیری  سایه   ارائه سمینار و روه های  نیاز:دروس سیش

 عملی   اجباری تخصصی  نیاز:همدروس  

 عملی -نیری اختیاری  تخصصی  واحد عملی  1 واحد نظری 1 2 تعداد واحد: 

  نامه رساله / سایان  ساعت  32 ساعت  16 48 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه  سمینار   آزمایشگاه   سفر علمی  اگر واحد عملی دارد، چه نوع آموزش تکمیلی نیاز است؟:
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 د: نجهت انجام موارد زیر هدایت میشو یاناین بخش دانشجو در

 انتخاب یک موضوع )طراحی اسباب بازی( به عنوان تمرین کلاسی  -1

 مشخص نمودن گروه هدف و مخاطبین  -2

 انجام یک تمرین کاربرپژوهی متناسب با موضوع و گروه انتخاب شده -3

 

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 

کاربر محور    یطراح  نهیدر زم  یبخش از دانشجو جهت انجام مطالعه مورد  نیا  بخش عملی  دربخش نظری توسط مدرس ارائه خواهد شد و  

 .شودیم  تیهدا  یگروه ای یبه صورت انفراد ریو فراگ

 

 ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(:  

 درصد  60  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 )تحویل کار نهایی(  درصد 40     سال نیمآزمون پایان 

 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 
 افزاری و کارهای عملی های نرمهای عملی طراحی در کلاس و ابزار لازم برای ارائهفضای آموزشی متناسب با انجام تمرین

 چ( فهرست منابع سیشنهادی: 

 منابع فارسی:  

 . طراحی تعاملی. ترجمه ی سید محمد مهدی بوذری. تهران : نظام الملک1397جیسن نانز. پرت، اندی و  (1

 منابع لاتین:

2) Freeman,M. and Mathison, S. (2009) researching childrens experiences, the Guilford press, 

London and new York. 

3) Christensen, P. and James, A. (2000) research with children, falmer press, London and New 

York. 

4) Greene, SH . and Hogan, D. (2005) researching childrens experience, sage publications, 

London. 

5) Cassim,J.,Dong, H., Clarkson, J, and Coleman, R.,(2007) Design for Inclusivity: A Practical 

Guide to Accessible, Innovative and User-Centred Design (Design for Social Responsibility), 

Gower Publishing Ltd. 

6) Coates, D.(2002) Watches tell more than time, Mc Craw Hill, New York. 

7) Melissa Freeman, (Author) Sandra Mathison ,2009 Researching Children's Experiences , 

ISBN-13: 978-1593859954 

8) Sheila Greene ,Diane Hogan 2005 Researching Children's ExperiencePublications.ltd 

9) Clarkson, Julia Cassim, and Roger Coleman, 2007 ,Design for Inclusivity: A Practical Guide to 

Accessible, Innovative and User-Centred Design, Publishing.ltd 
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 هدف کلی:الف(  

 مختلف ایران.آشنایی و شناخت ظرفیت های موجود در فرهنگ مناطق  -

 شناخت بازی های بومی و محلی.  -

شناخت ظرفیت های موجود در ادبیات داستانی دینی، ملی و آشنایی با شعر، داستان و آثار مکتوب دیگری که در پیوند با کودک   -

 و نوجوان در ایران پدید آمده است.  

  اهداف ویژه:ب(  

 طراحی اسباب بازی.تاثیر فرهنگ و ویژگی های فرهنگی در آشنایی با  -

 در طرح ها و ایده ها از آنها توانایی استفاده با فرهنگ و ادبیات غنی ایران و آشنایی  -

 اسباب بازیپیشنهادات نوآورانه در طراحی و ارائه عناصر فرهنگی ایرانی و اسلامی  استفاده از مولفه ها و  -

 پیشنهاداتی برای توسعه و یا احیا آنها  ارائه اسباب بازی های بومی مناطق مختلف ایران و شناسایی  -

 ها: پ( مباحث یا سرفصل

 آشنایی با ارزش های سنتی و فرهنگی ایران .1

 آشنایی با رویکرد بومی گرایی در فرایند طراحی اسباب بازی .2

 آشنایی با هویت فرهنگی و نقش آن در طراحی اسباب بازی .3

 آشنایی با بازی های بومی و محلی مناطق مختلف ایران .4

 بررسی دستمایه های داستانی از زندگی معصومین و قرآن کریم  .5

 بررسی و معرفی مجموعه های فراهم آمده از ادبیات عامه ایرانیان .6

 شناخت عناصر داستان کودک  .7

 اساطیر ایران و ادبیات کودک  .8

 توا و هدف: ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با مح

مجموعه مطالب و رئوس سرفصل توسط مدرس ارائه شده و دانشجویان موظفند در قالب تمرین های کلاسی متناسب با مباحث مطرح شده    

 در کلاس با هدایت و نظارت استاد درس علاوه بر ارائه های مستمر کلاسی، یک ارائه پایانی نیز داشته باشند. 

 ی(:  ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهاد

 درصد  60  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 )تحویل کار نهایی(  درصد 40     سال آزمون پایان نیم

 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 
 افزاری های نرمو ابزار لازم برای ارائه کلاسی های فضای آموزشی متناسب با انجام تمرین

 مطالعه فرهنگی و بستر های بومی اسباب بازی  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Cultural study and native toy contexts عنوان درس به انگلیسی: 

 نیری سایه   سمینار و روه های ارائه  نیاز:دروس سیش

 عملی  اجباری  تخصصی - نیاز:همدروس  

 2 تعداد واحد: 
 

 عملی -نیری اختیاری تخصصی 

  نامه رساله / سایان  32 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه   سمینار   آزمایشگاه   سفر علمی  اگر واحد عملی دارد، چه نوع آموزش تکمیلی نیاز است؟:
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 چ( فهرست منابع سیشنهادی: 

 منابع فارسی:

 . فروغ کافی جلد ششم. قم: موسسه تحقیقات و نشر معارف اهل البیت)ع(. 1390کلینی، محمد بن یعقوب بن اسحاق.  (1

 . زبان و ادبیات عامه ایران. تهران: انتشارت سمت.1397ذولفقاری، حسن.  (2

 کودک. تهران: دلیل آفتاب. . نقش اسباب بازی در تربیت و فرهنگ1394دیندار، محمد. (3

 . دانشنامه اسباب بازی های طهران قدیم. تهران: کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان.1394هوش ور ، زردشت . (4

 . فرهنگ هویت و تمدن از چشم انداز ایران فرهنگی. تهران: انتشارات موسسه مطالعات ملی، تمدن ایرانی 1390اشرف نظری ، علی. (5

 . در تعریف فرهنگ ایرانی. تهران: انتشارات آگاه. 1387 سرافراز ، حسین. (6

 . بازی های بومی و محلی ایران. تهران: انتشارات آبادیوم.1390رضوانفر، مرتضی. (7

 . تهران: نشر چیستا. 7. تاریخ ادبیات کودک ایران. جلد1380-1383محمدی، محمد هادی و قایینی،زهره.  (8

،. تهران انتشارات 3نی ادبیات کودک و نوجوان) ادبیات دینی کودک و نوجوان( جلد . مبا1382کریمی، محمود و کاموس ،مهدی . (9

 آرون. 

 . طبقه بندی افسانه های ایرانی. ترجمه کیکاووس جهانداری، انتشارات سروش.1376مارزلف، اولریش. (10

 منابع لاتین: 

1- Julier ,Guy( 2006), From Visual Culture to Design Culture, Design Issues: Vol. 22, No. 1, 

2- Kidd, W.(2002), Culture and identity, Palgrave, Basingstoke. 

3- Religion, childrens literature and modernity. R. ghesquiere etl.(eds). Leuven: leuvene university 

press.2003. 

4- The stories children tell, making sense of the narratives of childhood, suzan engel, usa: freeman 

and company,1995. 
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 هدف کلی: 

 .ینقد طرح محصولات صنعت یو روش ها ینظر یدانشجو از:  مبان  ی آگاه -

 آشنایی با مفاهیم نماد، نشانه، تعریف نماد شناسی تطبیقی و نشانه شناسی -

 اهداف ویژه: 

 و نگارش متون نقادانه اسباب بازی و بازینقد طرح  یدانشجو برا ییتوانا ارتقاء -

 شده در بازار  دیدی همه جانبه در مورد محصولات تولیدرسیدن به  -

و مفاهیم، احساسات، ارزشها و تصوراتی که کاربران و مفسران و تاویل گران به آنها   ،نشانه هاارتباط نمادها توانایی شناخت و تحلیل -

 نسبت میدهند  

 

  ها:پ( مباحث یا سرفصل

 نگاری نقد چیست؟ تفاوت و ارتباط بررسی نقادانه و علم، زیباشناسی، فلسفه هنر و تاریخ   •

 نقد ارزیابانه  •

 نقد تشریحی •

 نقد تجویزی  •

 نقد تحلیلی ـ علمی  •

 پیشینة تحول جایگاه هنرمند و شکل گیری رویکرد رمانتیک در نقد  -

 نقد ادبی نو   -

 صورت گرایی روسی -

 صورت گرایی در هنرهای تجسمی -

 )روش استاد مدارایی(  نقدهای گشتالت -

 نقد خوانشی •

 مبانی نظری نقد های پس از مدرنیسم -

 یشینه و مبانی نشانه شناسی پ  -

 نقد متن محور: ساختارگرایی -

 نقد زمینه محور: پساساختارگرایی  -

 نقد زمینه محور: مطالعات فرهنگی  -

 معیارها، شاخص ها و شیوه های وزن دهی به آنها در فرایند طراحی اسباب بازی •

 تعاریف نماد، نشانه •

 نماد شناسی تطبیقی •

 اسطوره و نماد •

 دین و نماد  •

 و نشانه شناسی اسباب بازینقببد   عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Criticism and semiotics of toys عنوان درس به انگلیسی: 

 نیری  سایه   سمینار و روه های ارائه  نیاز:دروس سیش

 عملی  تخصصی اجباری  - نیاز:همدروس  

 عملی -نیری تخصصی اختیاری    2 تعداد واحد: 

  نامه رساله / سایان    32 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............   کارگاه  سمینار  آزمایشگاه  سفر علمی  نوع آموزش تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:
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 ادبیات و نماد   •
 

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 

 تعریف تمرین های کلاسی مستمر در طول برگزاری جلسات طی مدت نیمسال تحصیلی -

 آزمون ها و پرسش های مستمر در طول ترم  -

 نگارش یک متن نقادانه در رابطه با یک یا چند محصول و ارائه در کلاس -
 

 : راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(ث(  
 درصد 40  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد  20آزمون ها و پرسش های مستمر در طول ترم              

 درصد 40  سال تحصیلیآزمون نهایی پایان نیم
 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 

   تجهیزات فناوری آموزش هوشمند و اقلام مورد نیاز جهت نمایش اسلاید الکترونیکی شامل رایانه و پروژکتور
 

  :منابع سیشنهادیچ( فهرست  

 منابع فارسی:

 

 .(، تهران: شرکت نشر البرز یباز یبر روانشناس  دی) با تاکیانتخاب اسباب باز ی. راهنما 1395محمد رضا. ،یمطهر .1

 . ساختار و هرمنوتیک. تهران: گام نو.1380احمدی, بابک.  .2

 . درآمدی بر روش شناسی های هنر. با ترجمه شهریار وقفی پور. تهران: مینوی خرد. 1394ادمز, لاری اشنایدر.  .3

 احی فراصنعتی. تبریز: دانشگاه هنر اسلامی تبریز. . پسامدرن و طر1392امرایی, بابک.  .4

 . نقد هنر. با ترجمه کامران غبرایی. تهران: کتاب نشر نیک.1392برت, تری.  .5

 . نظریة ادبی )مقدمات(. با ترجمه فرزان سجودی. تهران: آهنگ دیگر.1388برتنز, یاهانس ویلم.  .6

 پارسا. تهران: سوره مهر. . مبانی نشانه شناسی. با ترجمه مهدی1387چندلر, دانیل.  .7

. “نقد.” در دانشنامة زیباشناسی, توسط بریس گات و دومنیک مک آیور لوپس, با ترجمه گروه مترجمان, 1384سیمون, راجر.   .8

 . تهران: انتشارات فرهنگستان هنر.229-241

 . هنر نقد هنری. تهران: سوره مهر.1397قره باغی, علی اصغر.  .9

د شناسایی محصول نشانه شناسی و معنی شناسی محصول )مطالعه موردی: ظروف چای ساز(.”  . “فراین1388مقدم, نسرین.   .10

 . 86-77: 37هنرهای زیبا 

 ، تهران، علم 1398سجودی، فرزان، نشانه شناسی کاربردی،  .11

 

 منابع لاتین: 
1. Hjelm, Sara Ilstedt. 2002. Semiotics in product design. Stockholm: CID. 

2. Forms of Symbolic Action,Introduction in:forms of symbolic 

Action,v.Turner.1969.Spencer,R.F,(ed)Seattle &Londo 

3. Anthropologie Sociale,Ethnosociologie religious,J.Goetz,1971,rome,Gregorian.uni,press 
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 الف( هدف کلی:
 

 شناخت حیطه های مرتبط با طراحی اسباب بازی و نگاهی به گذشته، حال و آینده. 

  ب( اهداف ویژه:

اسباب بازی در جهان خواهند داشت و تغییرات  خطوط شکل گیری و نگاه تاریخی در حوزه    قادر باشندباید  دانشجویان در پایان دوره  

 مختلف در سال های گذشته را ترسیم کنند. 

 ها: پ( مباحث یا سرفصل

 آشنایی با رویکرد های مدرن و روش های جدید در طراحی و تولید اسباب بازی .1

 بررسی نقش سینما ، تلویزیون و رسانه در طراحی و تولید اسباب بازی ها  .2

 و تحصیلات مرتبط با اسباب بازی و طراحی آن در سایر کشورها آشنایی با گرایش ها  .3

 و فکری  آشنایی با بازی های رومیزی .4

 آشنایی با طراحان به نام در زمینه اسباب بازی .5

 آشنایی با شرکت های موفق بین المللی تولید کننده اسباب بازی .6

 آشنایی با امکانات و تکنولوژیک و مواد جدید در صنعت اسباب بازی .7

 آشنایی با حیطه های مرتبط با طراحی اسباب بازی نظیر فرهنگ، تمدن و معماری .8

 آشنایی با رسانه های مرتبط با مباحث بازی و اسباب بازی نظیر کتب، مجلات ، سایتها  .9

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 
 

 ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(:  

 درصد  60  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد 40     سال آزمون پایان نیم

 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 
 افزاری های نرمهای کلاسی و ابزار لازم برای ارائهفضای آموزشی متناسب با انجام تمرین

 نابع سیشنهادی: چ( فهرست م 

 منابع فارسی:  

 امروز یا یدر دن  یاسباب باز عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Toys in today's world انگلیسی: عنوان درس به  

 نیری  سایه   - نیاز:دروس سیش

 عملی  تخصصی اجباری  - نیاز:همدروس  

 عملی -نیری تخصصی اختیاری    2 تعداد واحد: 

  نامه رساله / سایان    32 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه  سمینار   آزمایشگاه  سفر علمی   نوع آموزه تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:
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ی، ترجمه اسماعیل اولی و حمیده حقیقت، تهران: در آموزش علوم و فناور ها یو اسباب باز ها یباز.  1396ک. لو ، نورمن، .1

 انتشارات انجمن معلمان

موسسه کار و تامین  . تولید اسباب بازی و عروسک. تهران: 1390سازمان همیاری اشتغال دانش آموختگان)جهاد دانشگاهی(. .2

 اجتماعی.

 . تهران: فانوس دنیا. غرب در جنگ نرم  دیتول یهایبازنقش اسباب. 1397نیک رهی، مجتبی و همکاران. .3

  یهایو سرگرم یبازاسباب دیخر یبرا نیوالد ینکته راهنما 40مزاحم!:  یهایبازاسباب. 1395سلیقه دار، لیلا و همکاران.  .4

 پژوهش مدار. ی . تهران: پیشگامان  امروز

 منابع لاتین: 

1. Dreyfuss, H.(2003) Designing for People, ALL worth Press. 

2. Norman, D. (2002) The Design of Everyday Things, Basic Books Press. 
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 هدف کلی: 

 آشنایی با مفاهیم کارآفرینی 

 اهداف ویژه: 

 دانشجویان در پایان دوره باید قادر باشند: 

 شرایط موجود را شناخته و منطق تولید در ایران رابرای خود ترسیم کنند. پس از بررسی شرایط تولید در جهان و ایران  -

 طرح کسب و کار خود و نحوه استراتژی ورود محصولات طراحی شده اسباب بازی را ترسیم کنند  -

 بتوانند برای طراحی خود فرایند تولید را ترسیم نموده و حاشیه سود و نقطه سریر را ترسیم کنند  -

 ابی و بازار سازی در محصولات اسباب بازی در ایران آشنا شده و انها را تمرین کنند. با شیوه های بازاری -

 نحوه ثبت و قوانین و مقررات حاکم بر ثبت و مالکیت طرح های اسباب بازی و مجوز های تولید را بدانند. -
 

 ها: پ( مباحث یا سرفصل

 مفاهیم و تعاریف کارآفرینی   .1

 ی، مستقل، تقلیدی، اکتسابی و فرصت گرایانه(انواع کارآفرینی ) سازمانی، شرکت  .2

 فرایند کارآفرینی  .3

 راهبرد های کارآفرینی .4

 رویکردهای رفتاری در کارآفرینی ) روانشناسی کارآفرینی( .5

 و کار  اهداف و چگونگی برنامه ریزی در کسبو  انواع کسب و کار .6

 روش های راه اندازی کسب و کار  .7

 تحلیل و امکان سنجی  .8

 (Business Plan)نحوه تهیه برنامه کسب کار  .9

 مدیریت کسب و کار .10

 انواع ریسک در کار آفرینی و نحوه مدیریت آنها   .11

 توسعه ایده به منظور رسیدن به سود آوری  .12

 برنامه ریزی برای فروش محصول ) محصول می تواند نرم افزاری یا سخت افزاری باشد(  .13

 کار آفرینی و اینترنت .14

 قرارداد های بیمه و   قرار دادنحوه تنظیم  .15

روی یکی از پروژه های انجام شده در طول تحصیل و   (Business Plan)همزمان دانشجو جهت تهیه برنامه کسب و کار   .16

 پیشبرد پروژه مذکور به سمت یک فعالیت کار آفرینی همراه با سود آوری هدایت میشود.

 اقتصاد اسباب بازی در ایران و چالش های آن .17

 ینی در اسباب بازی و شناخت چالش ها و فرصت های صنعت اسباب بازیکار آفر .18

 کار آفرینی در اسباب بازی  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Entrepreneurship in toys عنوان درس به انگلیسی: 

نیاز:دروس سیش  نیری  سایه                       سمینار و روه های ارائه  

نیاز:همدروس    عملی  تخصصی اجباری   - 

 عملی -نیری تخصصی اختیاری    2 تعداد واحد: 

  نامه رساله / سایان      32 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه  سمینار  آزمایشگاه  سفر علمی نوع آموزه تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:  
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بازار، ریسک ها، نحوه سودآوری، طراحی  .19 به  استراتژی های ورود  بوم کسب و کار )شناخت مشتری، مزیت ها و تمایزات، 

 سیستم های فروش و توزیع(

 نحوه تنطیم قرار داد و تفاهم نامه در کسب و کار .20

 ی و کارآفرینی در دنیای دیجیتالبازاریابی و بازار ساز .21

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 

 تعریف تمرین های کلاسی مستمر در طول برگزاری جلسات طی مدت نیمسال تحصیلی -

 آزمون ها و پرسش های مستمر در طول ترم  -

 
 

 : ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(
 درصد فعالیت کلاسی   50  سال نیمهای کلاسی در طول فعالیت

 درصد آزمون پایان ترم   50     سال آزمون پایان نیم
 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 

 تجهیزات فناوری آموزش هوشمند و اقلام مورد نیاز جهت نمایش اسلاید الکترونیکی شامل رایانه و پروژکتور  
 

 چ( فهرست منابع سیشنهادی: 

 

 منابع فارسی:  

 1379، تهران، 57احمد پور داریانی، محمود، کارآفرینی) تعاریف، نظریات و الگوها(، ناشر مولف با همکاری شرکت پردیس   .1

 1385احمد پور داریانی، محمود داریانی مقیمی، سید محمد، مبانی کار آفرینی، نشر فراندیش، تهران،  .2

 1385صمد آقایی، جلیل، خلاقیت جوهره کار آفرینی، ناشر مرکز کار آفرینی دانشگاه تهران، تهران،  .3

 1386ه کار و تامین اجتماعی، تهران، فرهنگی، علی اکبر، کارآفرینی)مفاهیم، نظریه ها، مدل ها و کاربردها(، نشر موسس .4

 1382هاشمی، حمید، کارآفرینی و فناوری های پیشرفته ) مجموعه مقالات(، نشر دانشگاه تهران، تهران،  .5

 منابع لاتین: 
1. Bhldt, A., Sahlman,W., Stancil, J . and Rock, A,(1999) Harvard Business Review on 

Entrepreneurship, Harvard Business School Press, USA 

2. Calagione, S. (2006) Brewing up a Business: Adventures in Entrepreneurship from the 

Founder of Dogfish Head Craft Brewery, Wiley press 

3. Chandan, J.S (1998) Management: Conceprs and Strategies, Vikas Publishing, New Delhi 

4. David, H. (2002) Entrepreneurship: New Venture Creation, Prentice- Hall, New York 

5. Drucher, P. (2006) Innovation and Entrepreneurship, Collins Business 

6. Shsne, S. (2008) The Illusions of Entrepreneurship: The costly myths that entrepreneurs, 

investors, and policy makers live by , Yale University Press, USA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 42/    اسباب بازی  صنعتی گرایش طراحی طراحیرشته   کارشناسی ارشد ناپیوستهبرنامه درسی دوره 

 

 

 هدف کلی: 

 مختلف رشد جسمانی، روانی و اجتماعی. آشنایی با ویژگیهای مراحل  -

 تبیین مفهوم کودکی و نوجوانی و بررسی نظریه ها و مدل های مطرح در این زمینه و شناخت نظریه های بازی. -

 اهداف ویژه: 

  یهر مرحله رشد  ی ازهایراحل رشد و نآشنایی با م -

  یطراح یشنهادها یدر پ و توانایی استفاده از آنها  رشد   یها هیانواع نظرآشنایی  -

 و یادگیری  تفکر  یساختار روشهایادگیری  -

 مختلف  یدر دسته ها طرح ها  گاهی جا و توانایی مشخص نمودن یبازی اسباب بند نواع دستهشناخت ا -

 ها: پ( مباحث یا سرفصل

 مختلفی  ها  هگادیاز د یمراحل رشد  یبند میرشد و تقس یها هینظر .1

 یرگیادیمراحل  .2

 یباز یروانشناس وی بازی ها هیو نظر م یمفاه .3

 کودک یرشد درابعاد یبازب اسبا نقش .4

 ی و باز یکودک ، دوران کودک خصوصت اسلامی در یو ترب میدر فلاسفه تعل یاسلام  یها  هگادید یبررس .5

 ی درمان  یازب .6

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 

 تمرین های کلاسی مستمر در طول برگزاری جلسات طی مدت نیمسال تحصیلیتعریف  -

 آزمون ها و پرسش های مستمر در طول ترم  -

 
 

 : ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(
 درصد فعالیت کلاسی   50  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد آزمون پایان ترم   50     سال آزمون پایان نیم

 
 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 

 تجهیزات فناوری آموزش هوشمند و اقلام مورد نیاز جهت نمایش اسلاید الکترونیکی شامل رایانه و پروژکتور  
 

 چ( فهرست منابع سیشنهادی: 

 

 منابع فارسی:

 قرآن و نهج البلاغه .1

 روانشناسی بازی و نیریه های رشد  عنوان درس به فارسی: 

 Game Psychology and عنوان درس به انگلیسی: 

Growth Theories 

 نوع درس و واحد 

 نیری  سایه  ارائه  یو روه ها ناریسم نیاز:دروس سیش

 عملی  تخصصی اجباری  - نیاز:دروس هم

 عملی -نیری تخصصی اختیاری    2 تعداد واحد: 

  نامه رساله / سایان    32 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه  سمینار  آزمایشگاه  سفر علمی نوع آموزه تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:  
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 رشد. تهران: پوران پژوهش.  ی. روانشناس1396عبدالحسن.  ، یفرهنگ .2

 دانشگاه.   ی. تهران: پژوهش هایبر روانشناس دیها: با تاک ی. کودکان و اسباب باز1397و همکاران، نیام فروهر، .3

 علم.  دیو تحول. تهران: نشر تول رییتغ ی. باز1395مهوش، ،یجعفر .4

)  ، یبالیر. و واگنرآل  گلر،یز .5 (. 1387)  یخراز  دکمالی:سصیرشد کودکان.ترجمه وتلخ  یدکان:روان شناس(. تفکر کو2005م. 

 . یچاپ دوم، تهران: سازمان انتشارات جهاد دانشگاه

 وکاربردها(. چاپ نوزدهم، تهران: انتشارات سمت. م یو مشاوره کودک)مفاه  یی. راهنما1378عبداله.  ،یآباد عیشف .6

 .شیرایچاپ دوم، تهران: انتشارات و. یباز ی. روان شناس1392رضا.  امکیس مهجور، .7

(. چاپ نهم،  1385)  فیاکبر س  ی. ترجمه: عل یریادگی  یها   هیبر نظر  ی(. مقدمه ا2005اچ. )  ویآر و اُلسون، مت  ی ب  هرگنهان، .8

 تهران: نشر دوران. 

 کودک، چاپ سوم، انتشارات مدرسه. تیبزرگ مسلمان در باره ترب انی(، آرا مرب1371محمد. ) عطاران، .9

 و آموزش. انتشارات دوران. یری ادگی  ی: روانشناسنینو یپرورش ی. روانشناس1397اکبر. یعل ف،یس .10

(. تهران: کتاب  1397)  ی راقچیکودکان نوپا. ترجمه: طاهره    تیترب  یکودک محله: روانشناس  نی(، شادتر1397. )یهارو  کرپ، .11

 پنجره.

 نیدی. تهران: انتشارات آینوجوان رامونیرشد، مسائل پ  ی ، روانشناس1392. هیمرض ،ی عارف .12

 منابع لاتین: 

1. Slee, PH and Shute, R.(2003), Child development: thinking about theories, great Britain: 

Amold. 
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 کلی:   هدف
 عت اسباب بازیهای تولید پیشرفته در صنآشنایی با مواد و روش

 ویژه:   اهداف
 های انتخاب مواد براساس نیازهای طراحی و تولید محصول. یادگیری تکنیک -

 در دنیا.  اسباب بازی آشنایی با فرآیندهای نوین تولید  -
 ها در انتخاب مواد و روش تولید در طراحی محصول.های مربوط به تأثیر محدودیتیادگیری تحلیل -

 درک اهمیت انتخاب صحیح مواد و روش های تولید اسباب بازی  -

 اب بازیآشنایی با فناوری ها و امکانات موجود در ایران در زمینه تولید اسب -

 مورد را ذکر نمایید(  12تا    8ها: )پ( مباحث یا سرفصل
 رویکردهای انتخاب مواد در طراحی محصول؛ .1
 انتخاب مواد و تأثیر آن در روند طراحی محصول؛  .2
 های نوین در تولید محصول؛  های تولید مرسوم و روشروش .3
 رویکردهای انتخاب روش ساخت در طراحی محصول؛  .4
 ها و انتخاب مواد و روش ساخت در طراحی و تولید محصول؛ محدودیت .5
 های ساخت جایگزین؛ عوامل مؤثر در انتخاب مواد و روش .6
 های نوین تولید؛مواد پیشرفته و تکنولوژی .7
 های ساخت با کیفیت محصول؛تحلیل روابط انتخاب مواد و روش .8
 مند و تولید هوشمند؛مواد هوش .9

 های تولید در آینده. مواد و روش .10

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 
های مرتبط با مباحث ارائه شده بصورت هفتگی انجام  گردد و همزمان تمرینمباحث سرفصل در کلاس با همکاری دانشجویان و بصورت موضوعات هفتگی ارائه می

های مشترک  گیرد. در صورت لزوم از ارائهتاه مدت انجام میکوهای کلاسی براساس موضوعات درسی انتخاب و بصورت  گردد. تمرینه تکمیل میو مرحله به مرحل 
 های مرتبط جهت تکمیل مباحث درسی، استفاده گردد. با دانشجویان و اساتید سایر رشته

 : ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(
 درصد فعالیت کلاسی   60  سال کلاسی در طول نیمهای فعالیت

 درصد آزمون پایان ترم  40     سال آزمون پایان نیم

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 
 افزاری و کارهای عملی های نرمهای عملی طراحی در کلاس و ابزار لازم برای ارائهفضای آموزشی متناسب با انجام تمرین

 مورد را ذکر نمایید(  5تا    3چ( فهرست منابع سیشنهادی: ) 

 های تولیدمواد و روه عنوان درس به فارسی: 

 Materials and Manufacturing عنوان درس به انگلیسی: 

Methods  

 نوع درس و واحد 

 نیری  سایه   - نیاز:دروس سیش

 عملی  تخصصی اجباری  - نیاز:همدروس  

 عملی -نیری تخصصی اختیاری    2 تعداد واحد: 

  نامه رساله / سایان    48 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه  سمینار   آزمایشگاه   سفر علمی   نوع آموزه تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:
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1. Michael F. Ashby, Kara Johnson,  “Materials and Design: The Art and Science of 

Material Selection in Product Design”, Butterworth-Heinemann's, 2014. 

2. Michael F. Ashby,  “Materials Selection in Mechanical Design”, Fifth Edition, 

Butterworth-Heinemann's, London, 2016. 

3. Myer Kutz (Editor),“Handbook of Materials Selection”, John Wiley & Sons, New 

York, 2002. 

4. Andrew Y. C. Nee, “Handbook of Manufacturing Engineering and Technology”, 

Springer, 2014. 

5. Muammer Koç, Tuğrul Özel, “Modern Manufacturing Processes”, John Wiley & Sons, 

New York, 2020. 

6. Mikell P. Groover , “Fundamentals of Modern Manufacturing: Materials, Processes, 

and Systems, 4th Edition”, John Wiley & Sons, New York, 2010. 

7. Swedish Wooden Toys Author: Amy F. Ogata-Susan Weber 

Publisher: Yale University Press (August 26, 2014) ISBN-10: 0300200757 

8. We Are Paper Toys: Print-Cut-Fold-Glue-Fun Author: Louis Bou 

Publisher: Harper Design (June 15, 2010) ISBN-10: 0061995126 

9. The Blockbuster Toy!: How to Invent the Next Big Thing Author: Gene Del Vecchio 

Publisher: Pelican Publishing (September 30, 2003) 

10. We Are Indie Toys: Make Your Own Resin Characters Author: Louis Bou 

Publisher: Harper Design (February 25, 2014) ISBN-10: 0062293435 

11. Materials for Design Author: Chris Lefteri 

Publisher: Laurence King Publishing; Reprint edition (June 3, 2014) ISBN-10: 

1780673442 

12. The Design of Childhood: How the Material World Shapes Independent Kids 

Author: Alexandra Lange Publisher: Bloomsbury Publishing; 1 edition (, 2018) ISBN: 

1632866358 

13. Art of Vinyl Toys Author: Josep M. Minguet 

ISBN-10: 841582961 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.amazon.it/Kara-Johnson/e/B00GSKAS26/ref=dp_byline_cont_book_2
https://www.wiley.com/en-us/search?pq=%7Crelevance%7Cauthor%3AMyer+Kutz
https://www.pdfdrive.com/search?q=Mikell+P.+Groover
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 هدف کلی: 

از طریق فراگیری واژگان  - یا حرفه ای رشته ی طراحی صنعتی  انگلیسی در گرایش های تخصصی  زبان  با کاربرد های  آشنایی 

 در خواندن، نوشتن، صحبت کردن و شنیدن Specialist Vocabularyتخصصی 

 اهداف ویژه: 

از طریق بحث های اصلی کلاس در این    اگر چه هدف این درس آموزش مفاهیم عمومی و گرامر زبان انگلیسی نیست، دانشجویان -

 قسمت نیز تقویت می شوند. 
 

  ها:پ( مباحث یا سرفصل

 خواندن  •

) گسترش دایره لغات، فراگیری ساختارها و    اسباب بازیطراحی  مرتبط با   خواندن مقاله ها و یا کتاب های   -

 ترکیب های زبان انگلیسی( 

 نوشتن  •

 (Abstract)نوشتن چکیده مقاله یا رساله  -

 (Product Description)نوشتن شرح محصول   -

 (Design Brief)نوشتن دستور طراحی   -

 و طرح در خواست e-mail نوشتن   -

 (CV)نوشتن اتوبیوگرافی حرفه ای  -

 صحبت کردن  •

 توضیح و تشریح طراحی یک محصول در سمینار های کوتاه کلاسی  -

 شنیدن  •

 به زبان انگلیسی  اسباب بازیدیدن و شنیدن سخنرانی ها و ویدئوهای مرتبط با طراحی  -

 ت( راهبردهای تدریس و یادگیری متناسا با محتوا و هدف: 
 مر در طول برگزاری جلسات طی مدت نیمسال تحصیلیتعریف تمرین های کلاسی مست -

 

 : ث( راهبردهای ارزشیابی )سیشنهادی(
 درصد فعالیت کلاسی   50  سال های کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد آزمون پایان ترم  50     سال آزمون پایان نیم
 

 ج( ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه: 

 تجهیزات فناوری آموزش هوشمند و اقلام مورد نیاز جهت نمایش اسلاید الکترونیکی شامل رایانه و پروژکتور  
 

  چ( فهرست منابع سیشنهادی:

 زبان تخصصی  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Technical language عنوان درس به انگلیسی: 

نیاز:دروس سیش  نیری  سایه   - 

نیاز:همدروس    عملی  تخصصی اجباری  - 

 عملی -نیری تخصصی اختیاری    2 تعداد واحد: 

  نامه رساله / سایان    32 تعداد ساعت: 

 موارد دیگر: ..............  کارگاه  سمینار   آزمایشگاه  سفر علمی   نوع آموزه تکمیلی عملی )در صورت نیاز(:



 47/    اسباب بازی  صنعتی گرایش طراحی طراحیرشته   کارشناسی ارشد ناپیوستهبرنامه درسی دوره 
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